Tassa on esitelty joitakin mahdollisuuksia hyodyntaa Casion graafisen laskimen malleja
9750, 9850 ja 9950 taman tuhatluvun ylioppilaskoetehtévia ratkottaessa. YTL
(Vlioppilastutkintolautakunta) ei hyvéksy pelkastaan laskimella suoritettuja ratkaisuja.
Kuitenkin, laskimella voidaan saada tuntumaa tehtavaan ja ratkaista se. Talloin oikea
vastaus on selvilla ja sitten on vain loydettava tapa suorittaa tehtava kasin.

Kaikissa mahdollisissa yhtaldissa kannattaa ratkaisu tarkistaa sijoittamalla tulos
alkuperaiseen yhtaloon. Tahan riittaa funktiolaskinkin, ja tahan kokoelmaan ei olekaan
naita tarkistuksia otettu mukaan. Valikoima siséltaa tehtavia, joissa

- graafisen laskimen erikoisominaisuuksia voidaan kayttaa

- graafisen laskimen kaytto ei vie kovin pitkaéa aikaa. Kokeessa ei kannata tuntitolkulla
tuhrata aikaa laskimeen.

Laskimissa toimintoja voi valita hiukan eri tavoin, joten seuraavista saattaa paikoitellen
tuntua puuttuvan joitakin EXE, EXIT tai F6-nappailyja.

Huomaa kuvaajien kohdalla, etté laskin piirtaé kaikki kuvaajat, joissa yhtasuuruusmerkin
ymparilla on nelid. Jos on vain yhtasuuruusmerkki, niin ei piirretd. Tama valinta tehdaan
nappéaimellda SEL (F1, tarvittaessa ensin F6).

Tassa kokoelmassa kaikki funktiot ovat tavallista tyyppia (ei parametrimuotoa,
napakoordinaatteja eika epayhtaloitda). Kuvaajatyypin valinta on kohdassa TYPE (F3,
tarvittaessa ensin F6.)

Funktion lausekkeen saa pois toiminnalla DEL (F2, tarvittaessa siis ensin F6) tai
kirjoittamalla uusi lauseke edellisen sijaan.

KEVAT 2000

2 Lukion jazzyhtyeen konsertin tuotto 192 € on jaettava tasan yhtyeen jasenille. Jos
jasenia olisi 2 enemman, jokainen saisi 8 € vdhemman. Montako jasenta yhtyeesséa
on?

192 _192 ¢ Tuikitaan yhtalon

Jos x on jasenten lukumaara, niin saadaan yhtalo 5
X + X

kummankin puolen kuvaajia.

MENU

GRAPH

Kirjoita 192/(x+2) ja paina EXE. Kirjoita 192/x— 8 ja paina EXE.
V-Window (SHIFT jaF3)

Valitse esim: Xmin: 0 Xmax:15 Ymin:0 Ymax: 30.

Huomaa, ettd Ymax kannattaa valita aika suureksi, jotta kuvaaja mahtuu nayttéon.
EXIT

DRAW (F6)

Etsitdan leikkauspiste.

G-Solv (SHIFT jaF4)

ISCT (F5) (engl. intersection)
Tulos: X=6 (jaY =24).
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a) Sievenna lauseke a) X . b) Sievenna lauseke X 1 .
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c) Ratkaise taman jalkeen yhtals X = _
l +1 g[_- i%+ ig
& JIxd X g

Sieventamalla kohtaa a) saadaan 1 — x. Taman tuloksen voi tarkistaa laskemalla
tehtavan lausekkeen ja saadun vastauksen arvot muutamilla lukuarvoilla. Listan
kaytto toimii aika nopeasti:

MENU

LIST

Kirjoita Listaan 1 muutama luku, vaikkapa 1, 2, 3, 4 ja 5. Siirry sanan List 2 paalle ja
kirjoita silhen tehtdvan lauseke (sana List saadaan nappailemalla OPTN ja LIST ja
F1):

(1/List1—List1)/(1/List1+1).

Siirry sanan List 3 paalle ja kirjoita

1-List1.

Vertaile tuloksia!

Tama ei toki anna sataprosenttista varmuutta sille, etté lausekkeet ovat samat kaikilla
x:n arvoilla, mutta kohtalaisen varmuuden kuitenkin.

Puhelinkeskukseen tulevien puhelujen lukuméara noudattaa ns. Poissonin jakaumaa:
n

todennékagisyys, ettd minuutissa tulee n (3 0) puhelua, on p, = a—le' a
n!

, Jossa vakio a
kuvaa keskuksen ruuhkaisuutta. Laske todennakaoisyys, etta keskukseen tulee
minuutissa ainakin 5 puhelua, kun a = 3.

Tehtava ratkeaa komplementin kautta:
n

4
P(ainakin 5 puhelua) = 1 — P(korkeintaan 4 puhelua) = 1- § 3—e'3 . Tassa voi

n=o N!
kayttaa lukujonotoimintoja.
MENU
RUN
OPTN tanne on sijoitettu paljon erilaisia toimintoja
LIST (F1) lukujonot (eli listat)
Sum (F6 ja F6 ja F1) sana summa
Seq (F6 ja F3) engl. sequence, jono.

Naytossa olevan Sum Seq( peraan tulee lauseke, muuttuja, alku, loppu ja askelen
pituus:

Sum Seq((3"x/x!)e-3,x,0,4,1).

Huom! Kirjoitettaessa e* El PIDA painaa potenssimerkkia ~ . Kertoma saadaan
paikasta OPTN ja PROB.

Tehtavan vastaus: 1 — Ans ja EXE. (Ans = answer, edellisen laskun tulos)



11 Astia on karjelladn seisova avonainen ympyrakartio. Kartion pohjan sade on 6,6 cm

ja sivujana 11,0 cm. Astia on tdynna vetta. Astiaan asetetaan pallo, joka sivuaa

kartion vaippaa. Maarita pallon sade siten, etta astiasta valuva vesimaara on
mahdollisimman suuri.

Pallo ei ole kokonaan kartion sisalla (mika on toki tarkistettava). Jos r on pallon sade,
niin "pienen” pydrittelyn jalkeen saadaan pallon kartion sisélla olevan osan
tilavuudeksi

V :%(m3 - 16(r - 3,3)%(r +26.4)).

Tutkitaan taté funktiota. Piirretddn ensin kuvaaja:
MENU

GRAPH

Kirjoita funktion lauseke kayttaen kuitenkin muuttujana x:aa eika r:aa.
Valitaan vield nayttoalue:

V-Window (SHIFT ja F3)

Anna esimerkiksi arvot

Xmin: 0 Xmax: 15 Ymin:0 Ymax: 500
EXIT

DRAW (F6) piirra!

Etsitéan maksimikohta:

G-Solv (SHIFT ja Fb) "grafiikkasoveri”
MAX (F2).

Tulos: x =6 (ainakin likimain) y=318,48....

SYKSY 2000
. 2
2 Ratkaise yhtalo «/x - 2 =1+ .
JdX-2
Tutkitaan kuvaajia:
MENU
GRAPH

Kirjoita vasemman ja oikean puolen lausekkeet eri funktioiksi. Muista EXE loppuun.
V-Window (SHIFT jaF3)
Anna esimerkiksi arvot
Xmin:0  Xmax:15 Ymin:0 Ymax: 10.
EXIT
DRAW (F6)

Leikkauspisteen maaritys:
G-Solv (SHIFT jaF5)

ISCT (F5) (engl. intersection).

Jos naytdssa on enemman kuin kaksi kuvaajaa, taytyy halutut kuvaajat ensin valita
EXE:lI&.

Leikkauspiste on (6, 2) elix = 6.



7  Todennakoisyys, ettéd eraéan tulppaanilajikkeen sipuli ité&, on 0,7. Kuinka monta
sipulia on vahintéaén istutettava, jotta niista ainakin kaksi itéisi yli 99 %
todennakoisyydella?

Jos n = tulppaanien lukumaara, niin
P(ainakin kaksi itdd) = 1 — (P(0 itdd) + P(1 itaa)) = 1- §0,3 +g 20,7>03" =
%] o]
=1- 03" - 0,7n>0,3"" .
Taman tulisi ylittda 0,99. Epayhtaloa ei pysty ratkaisemaan suoraan, vaan taytyy
kokeilla arvoja. Laskimen taulukkotoiminnalla vastaus I0ytyy nopeasti:
MENU
TABLE
Kirjoita lauseke kayttéaen kuitenkin n:n sijasta x:aa.
RANG (F5) (tarvittaessa ensin F6)
Start : 2 (v&hempi ei ainakaan riita!)
End: 20 (esimerkiksi; jos ei riitd, niin suurennetaan)
pitch : 1 (askelvali, siis 2, 2+1, ...)
EXIT
TABL (F6).
Selattaessa taulukkoa havaitaan, etta 6 ei aivan riita (ellei hyvaksyta prosenttiarvoksi
pyoristettyd arvoa eli yli 98,5 %), mutta 7 riittaa hyvin.
KEVAT 2001
. a1
1 Ratkaise yhtalé — - =0.
X X+3
Yhtéalé on sama kuin 1 3 Piirretaan yhtalon kummankin puolen lausekkeiden
X X+

kuvaajat:

MENU

GRAPH

Kirjoita 1/x ja paina EXE. Kirjoita x/(x+3) ja paina EXE.
V-Window (SHIFT jaF3)

INIT (F1) (engl. initial, "tehdasasetukset”)
EXIT

DRAW (F6)

Leikkauspisteita nayttaa olevan kaksi.

G-Solv (SHIFT ja F5)

ISCT (F5) (engl. intersection)

Vasemmanpuolisessa leikkauspisteessa x =-1,30277... . Toisen leikkauspisteen
saat nappailemalla nuolta oikealle.

Laskin ei kuitenkaan anna tarkkoja arvoja (joita YTL edellyttad).



Ma&arita kayran y = x> pisteeseen (2, 8) piirretyn tangentin yhtalo. Missa pisteesséa
tangentti leikkaa y-akselin? Maarita tangentin, y-akselin ja suoran y = 8 rajoittaman
kolmion ala.

MENU

GRAPH

Kirjoita x*3. Kirjoita myds funktion lauseke 8 (eli suora 'y = 8).
V-Window (SHIFT jaF3)

Valitse esim. Xmin: -1 ~ Xmax: 5

Pystyakselille tarvitaan paljon tilaa: esim. Ymin : -30 ja Ymax : 30.
EXIT

DRAW (F6)

Sitten tangentti:

Sketch (SHIFT ja F4)

Tang (F2).

Siirry nuolingppaimilla kohtaan, jossa x = 2 (ja y = 8) ja paina EXE. Laskin piirtéda
tangentin ja kertoo jopa tangentin kulmakertoimen, mikali SET UPissa on valittu
Derivative : On..

Kuvassa nakyy myos kyseinen kolmio.

Maarita funktion f(x) = > suurin ja pienin arvo reaalilukujen joukossa. Milla
4 +3c0s 2x

argumentin arvoilla nama saadaan?

Tehtava ratkeaa toki nopeimmin, jos huomaa, etta suurin arvo tulee, kun cos 2x = -1
ja pienin, kun cos 2x = 1.
Laskimella voidaan piirtaéa kuvaaja ja katsoa siité suurin ja pienin arvo.

MENU

GRAPH

Kirjoita 5/(4+3cos(2x)). Varmista SET UPista, etta Angle : Rad.

V-Window

Funktio on jaksollinen, perusjaksona p. Valitaan x-akselille kaksi jakson mittaa:
Xmin:0 Xmax:2p Xscale: p/2 (jolloin x-akselille saadaan téllaisin valein
merkit). Valitse viel&: Ymin: -6 Ymax:6 Yscale: 1.

EXIT

DRAW (F6)

G-Solv (SHIFT ja F5)

MAX (F2).

Tulos: x =1,570... (siis p/2) jay = 5. Paina nuolta oikealle ja saat toisen huipun.
Minimikohdan saat samaan tapaan:

G-Solv (SHIFT jaF5)

MIN (F3).

Tutkimuksessa todettiin, ettd 200 gramman keksipakkausten massan keskiarvo oli
204 g ja keskihajonta 6 g. Oletetaan, etta massa on normaalisti jakautunut. Kuinka

monella prosentilla pakkauksista massa oli alle 200 g? Kuinka monella prosentilla

massa oli valilla 200 g— 210 g?



200- 204 _

Arvon 200 g normitettu arvo on - % . Kyseinen todennékoisyys saadaan

nain:

MENU

RUN

OPTN

PROB (F6 ja F3)

P( (F6jaFl) (todennakdisyys, etta arvo pienempi kuin ....)
Kirjoita —2/3 ja paina EXE. Tulos: 0,25249.

Arvon 210 g normitettu arvo on 1. Toinen todennadkaoisyys saadaan nyt
nappéailemalla:

PROB
P(
1) - Ans (Ans, answer, SHIFT ja (-) ).
13 Lukujonon termit ovat x, =1, X, =/2, Xg = N2+42, x, =\2+/24/2 jne. Muodosta
termeille rekursiokaava. Laske lim, gy X,
Rekursiokaava on X,,,; =+/2X, , X; =1. Raja-arvon saa selville laskimella varsin
nopeasti:
MENU
RUN
1 alkuarvo
EXE
J_(ZAns) (Ans = answer, nappailemallda SHIFT ja (-) )
Painele EXE& niin kauan kunnes arvo ei enda muutu.
SYKSY 2001
- : 13x- 2y =
1 Ratkaise lineaarinen yhtaléryhma : x-2y=1
14X+ 5y =2.

Yhtaloryhmia laskimella ratkottaessa yhtaloiden taytyy olla juuri tissa muodossa:
muuttujat vasemmalla samassa jarjestyksessa ja vakiot oikealla puolella.

MENU

EQUA

SIML (F1) (simultaneous equations = yhtaléryhma)
2 (F1) yhtaldiden lukumé&éara

Syota kertoimet yksitellen, EXE jokaisen peraan.

SOLV (F1)

Ratkaisut nakyvat paallekkain desimaalilukumuodossa. Murtolukuarvo x:lle nakyy
oikeassa alakulmassa. Siirry nuolella alaspain, niin saat myos y:n tarkan arvon.



4

Osoita, ettd kayrilla x? - 6x - 3+4y =0 ja 2x* +1- y =0 on yksi yhteinen piste,
jossa ne sivuavat toisiaan, so. niilla on yhteinen tangentti.

Kuvaajia varten ratkaistaan kummastakin yhtaléstay :
1, 3 3 . 2
=- —X“+—=X+— jJay=2x"+1.
Y 4 2 4 2y

MENU

GRAPH

Kirjoita funktioiden lausekkeet, EXE kummankin saatteeksi.
V-Window

VoI aluksi valita

INIT (F1)

EXIT

DRAW (F6).

Kannattaa ottaa hieman tarkempi kuva joko ZOOM-toiminnalla tai vaihtamalla V-
Window:ssa esimerkiksi: Xmin =-1, Xmax =3, Ymin=-1, Ymax = 3. Uusi kuva
nayttaa tilanteen tarkemmin.

G-Solv (SHIFT jaF5)

ISCT (F5)

Nayttaisi olevan x = 1/3.

Sketch (SHIFT ja F4)

Tang (F2).

Siirry nuolella (mahdollisimman tarkkaan) leikkauspisteeseen ja paina EXE. Laskin
piirtdé tangentin ja antaa myds sen kulmakertoimen, mikali SET UPissa on valittu
Derivative : On.

Osoita, etté pisteiden (2,113 2) ja (4,3,- 1) kautta kulkeva suora on kohtisuorassa
pisteiden (5,2,0), (1,1,1) ja (4,1,3) kautta kulkevaa tasoa vastaan.

Suoran suuntavektoriksi voidaan valita ko. pisteiden valinen vektori § = 2i - 11j - 3k .

Tason yhtélosta ax + by + cz + d = 0 saadaan normaalivektori n = ai +bj +ck .
Riittaa osoittaa vektorit s ja n yhdensuuntaisiksi. Tasosta on annettu kolme pistetta,
mutta yhtalossa on nelja kerrointa. Naita neljaa kerrointa voidaan muokata kertomalla
yhtaléa vakiolla. Ajatellaan yhtalo kerrotuksi niin, ettéd a = 2 (sama kuin

suuntavektorin komponentti) ja sijoitetaan nuo kolme tason pistetta vuorollaan
yhtaloon:

i2b+d=-10

|

ib+c+d=-2

lb+3c+d =-8.

MENU
EQUA
SIML (F1)



10

3 (F2)

Kirjoita kertoimet yksitellen. Huomaa, ettéd ensimmaisessé yhtaléssa toisen muuttujan
(c:n) kerroin on O.

SOLV (F1)

Saadaan b =-11 jac =-3. Koska oli valittu a = 2, niin n =S.

- ¥ a9x - 16"
Tutki, milla arvoilla xT R sarja § C = suppenee. Maarita summafunktio ja

piirra sen kuvaaja.

Kyseessa on geometrinen sarja, jonka suhdeluku on q = zx—i Suppenemisehdosta
X +

la| <1 saadaan x < -2 tai x > 0. Summafunktio on 2 - 1 = 3X +1.

1-q 1- 2x-1 x+2
3x+1

Kuvaaja on kaksiosainen, joten kirjoitetaan lauseke kahteen kertaan.

MENU

GRAPH

V-Window

Valitse esim. Xmin:-5 Xmax:5 Ymin:-10 Ymax: 10.

EXIT

Kirjoita lausekkeet omille riveilleen:

(Bx+1)/(x+2) , [-5,-2] hakasuluissa maatrittelyalue, vali [-5, 2]

(3x+1)/(x+2) , [0,5].

DRAW (F6).

Osa tien kaarteesta on ympyran kaari, joka kartalla kulkee xy-koordinaatiston
pisteiden (28,98), (70,112) ja (126,84) kautta. Kuinka suuri on tdman ympyran sade,
kun yksikko kartalla vastaa 25:ta metrid luonnossa?

Ympyran yhtalé voidaan kirjoittaa muotoon x? +y? +ax +by +c¢ =0. Sijoitetaan
tdhan nuo kolme pistetta, jolloin saadaan kolme yhtaloa, tuntemattominaa, b jac:
128a+98b+c =-10388

l70a+112b +c =- 17444
1126a+84b +c =- 22932,

MENU

EQUA

SIML (F1)

3 (F2)

SOLV (F1).

Kertoimiksi saadaan: a =-140, b =-84 jac = 1764. Sdde saadaan normaalilla nelioon

2 2
a”+b” . - 4900.

taydentamiselld, itse asiassa r? =



12

14

Laske sen pyorahdyskappaleen tilavuus, joka syntyy kéyrdan y = x> +1, x-akselin
seké suorien x = 3 jay = 9 rajoittaman alueen pyorahtaessa suoran x = 3 ympari.

Piirretdadn ensin kuva:
MENU
GRAPH

Kirjoita funktion lauseke ja toiselle riville myds 9 (siis suoray = 9).
V-Window

Sopiva alue on esim. Xmin: -2 Xmax: 10 Ymin: -2 Ymax: 10.
EXIT
DRAW (F6)

Piirretddn viela pystysuora x = 3:

Sketch (SHIFT jaF4)

Vert (F6 ja F4) engl. vertical, pystysuora.

Siirry kohtaan, jossa x on mahdollisimman lahella 3:a ja paina EXE ja viela EXIT.
Tuon alueen pyorahtaessa suoran x = 3 ympari ovat vaakasuorat poikkileikkaukset

ympyroita, sateenda 3- x =3- 3/y - 1 . Tilavuus on
9 1\

V =pO3- (y- 1)5 dy .
0

Laskimella integraalit suoritetaan aina x:n suhteen:

MENU
RUN
OPTN
CALC (F4)

olx  (F4)
Kirjoita (3- (x - 1)*(1/3))?,0,9) ja lopuksi EXE. Tama kerrottuna p:lla antaa
vastauksen.

Selosta, millainen on yhtalén numeerisessa ratkaisemisessa sovellettava Newtonin

menetelma. Ratkaise sen avulla yhtalon e* +sinx =0 suurin juuri viiden desimaalin
tarkkuudella.

Newtonin menetelmalld tarkennetaan juuren likiarvoa rekursiivisesti (ei toimi aina):

f(x T : ,
Xps1 = Xy - '( n) lahtien jostakin sopivasta arvosta X;.

n
Suurimman juuren likimaaraisen koon voi katsoa kuvaajasta:

MENU

GRAPH

Varmista SET UPista, ettd Angle : Rad. Kirjoita funktion lauseke ja EXE lopuksi.
V-Window

Valitse esim. INIT (F1).

EXIT

DRAW (F6)



Kuvaaja viittaa siihen, ettei positiivisella puolella ole juuria. Tama pitaa paikkansa,
koska positiivisilla x:n arvoilla on e* + sin x > e® + sinx =1 + sin x 3 0.

MENU

RUN

0

EXE lahtdarvoksi x; =0

Ans — (e* Ans +sin Ans)/(e* Ans + cos Ans)

Painele EXE& niin kauan, kunnes perakkaiset arvot pysyvat samana (riittavalla
tarkkuudella).

KEVAT 2002

7

12

Suorakulmion pinta-ala on 30 m? ja piiri eninta&n 24 m. Mit4 arvoja suorakulmion
sivujen pituudet voivat saada?

Jos suorakulmion kanta on x, niin korkeus on 30/x ja piiri 2x + 60/X. Mahdollisiin
arvoihin voi saada tuntumaa taulukon avulla.

MENU
TABLE
Kirjoita lauseke 2x + 60/x.
RANG (F5)
Start: 1
End: 11
pitch: 0.1
EXIT
TABL (F6)
Arvoja selaamalla nahdaan, etta (yhden desimaalin tarkkuudella) vali [3,6; 8,4] kay.

... Onko kuvaus f(x) = x3 - 6x? +12x +1 injektio? ...

Kuvaajasta paljastuu kysymyksen vastaus.
MENU

GRAPH

Kirjoita funktion lauseke.

V-Window

Valitaan reilun kokoinen alue: Xmin: -10 Xmax: 10 Ymin: -20 Ymax: 20.

EXIT

DRAW (F6).

Kuvaaja nayttdd monotonisesti kasvavalta. Varmistetaan asiaa viela derivaatan
f'(x) =3x? - 12x +12 kautta. Derivaatan kuvaaja on yldspéin aukeava paraabeli.

Onko minimiarvo vahintaan 0?

MENU
RUN
OPTN
CALC (F4)

10



13

15

FMin (F6 ja F1).

Kir;oita tahan

3x°—12x + 12, -100, 100) etsitaan siis valilta [-100, 100]

EXE.

Minimipiste on (2, 0), joten minimiarvo on 0O ja derivaatta muutoin positiivinen ja
funktio aidosti kasvava.

Milla reaaliluvuilla x funktio f on méaaritelty, kun
_ (})é 9 n . n n
f(x) =1+ Qa (g) (smx) (cos x) ?
n=1
Maarita funktion pienin ja suurin arvo seka vastaavat x:n arvot.

Kyseessa on geometrinen sarja, jonka ensimmainen termi a = 1 ja suhdeluku
g =2 sinx cos x. Funktio on jaksollinen, jaksona 2p, joten riittaa tarkastella valia

[0,2p]. Suppenemisehto on -1 <q< 1.
Tutkitaan ehtoa kuvaajan avulla.

MENU

GRAPH

Kirjoita yhdelle riville 2sin x cos x, toiselle -1 ja kolmannelle 1 (siis suoraty = -1 jay
=1).

V-Window

Valitse esim. Xmin: 0 Xmax: 2p Ymin:-2 Ymax: 2.

Varmista viela SET UPista, etta Angle: Rad.

EXIT

DRAW (F6).

Kayra pysyy vaakasuorien valissa, joten sarja nayttaa suppenevan aina.

Katsotaan viel& pienin ja suurin arvo.

G-Solv (SHIFT ja F5)

MAX (F2)

EXE (valitaan kolmesta kuvaajasta tuo kayra).

Tulos: x=0.785... y=0.9.

Paina nuoli oikealle ja saat toisen maksimin. Kyseiset x:n arvot saadaan lausuttua
p:n avulla jakamalla ne ensin p:lIa.

Minimit saadaan samalla tavalla.

Muodosta funktion f(x) = eX/? astetta n oleva Taylorin polynomi kohdassa x = 0, kun

n=0, 1, 2, 3. Mikd on Taylorin polynomin asteluku, kun virhe kohdassax = 1 on
pienempi kuin 10716 ?

Derivoimalla saadaan f(”)(x) = 2—neX '2 Tutkitaan virhetta laskimella.

Taylorin polynomin virhetermi (MAOLIn avulla) kohdassax =1 on

_ f(n+1)(t)
Rn+1(1) - (n +1)| ’

missaton valilla (0, 1).

11



1 /2 e1/2
Rns(1) = n+l € <
2" (n +1)! 2" (n +1)!

2"(n +1)1>10% /e =1,648... 0.
Taman ratkaisu taytyy joka tapauksessa selvittaa laskimella.

<107 % kun

MENU
TABLE
Kirjoita lauseke 2" (x +1) " (x +1)!. (Huutomerkki ! kohdasta OPTN ja PROB.)
Lopuksi EXE.
EXIT
RANG (F5) (tarvittaessa ensin F6)
Start: 3
End: 20
pitch: 1
EXIT
TABL (F6).
Selaamalla taulukkoa nahdaan, etta n = 14 riittaa.
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